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Osi avventurarti nell'oscurità?
oGli Inferi sono nelle tue mani nel primo titolo God of War™ per PSP™
oCollaborazione insuperabile tra Santa Monica e Ready at Dawn Studios
oKratos ti conduce in un viaggio negli Inferi pieno di battaglie e massacri

Il gioco tanto atteso dagli appassionati di God of War™ e dai possessori di PSP™
(PlayStation®Portable) sta per arrivare: la pluripremiata odissea di God of War arriva
su PSP con doveroso spargimento di sangue.   

God of War™: Chains of Olympus verrà pubblicato in esclusiva per PSP nella
primavera  del  2008.   L'antieroe  spartano  Kratos  sarà  protagonista  di  una  storia
ambientata  prima  del  capitolo  di  God  of  War™ del  2005  e  dovrà  affrontare  un
pantheon di temibili creature della mitologia greca che popolano l'Ade, per trovare la
moglie e la figlia e salvare il mondo dall'oscurità eterna.

God of War: Chains of Olympus riunisce l'indiscusso talento di Santa Monica Studio
di  Sony  Computer  Entertainment  Worldwide  Studios,  il  team che ha dato vita  al
sanguinario Kratos, e Ready at Dawn Studios, creatore dell'acclamato titolo per PSP
Daxter™.  Il giocatore potrà partecipare a una storia originale e coinvolgente con una
grafica  dettagliata,  straordinarie  animazioni,  inquadrature  drammatiche  e
ambientazioni mai viste prima su PSP.

Kratos intraprenderà un'odissea personale nell'Ade, una terra mai visitata prima da
un  mortale,  piena  di  oscurità  e  demoni,  dove  gli  dei  non  hanno  potere  e  dove
dominano  creature  temibili  come  Cerbero,  il  cui  nome  continua  a  riecheggiare
attraverso  la  storia.   Qui  Kratos  dovrà  decidere  tra  la  sua  redenzione  e  il  fato
dell'umanità.

God of War™: Chains of Olympus offre numerose caratteristiche che garantiscono
una nuova esperienza per PSP:

 Esplorazione: recati  dai  Cancelli  dell'Ade  agli  Abissi  del  Tartaro,  la  fossa
dell'eterno  tormento,  affrontando  nuove  creature  e  prendendo  parte  a  epiche
battaglie.

 Combattimento: oltre  alle  tue  combo  preferite,  avrai  a  disposizione  nuove
mosse brutali.
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 Rompicapo:  non dovrai soltanto combattere, ma anche esplorare il  mondo e
superare un labirinto di nuovi,  appassionanti  rompicapo perfettamente integrati
nella trama principale.

 Meccanica di gioco: l'investimento per portare l'esperienza di God of War su
PSP  è  risultata  in  inquadrature  drammatiche,  animazioni  straordinarie  e
ambientazioni epiche.

Il  successo  God  of  War  II  ha  accumulato  altri  premi  per  la  serie,  tra  cui  il
riconoscimento della British Academy of Film and Television Arts (BAFTA) in qualità
di "Miglior storia e personaggio" e "Miglior risultato tecnico", perciò non c'è mai
stato momento migliore per avere God of War al tuo fianco, ovunque ti trovi.  

God  of  War:  Chains  of  Olympus  verrà  pubblicato  nella  primavera  del  2008,  in
esclusiva per PSP.

www.godofwargame.com
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Per ulteriori informazioni, contattare il Responsabile PR di zona.

Informazioni su Sony Computer Entertainment Europe Ltd aggiornate al 6 novembre
2007
Sony Computer  Entertainment  Europe  (SCEE),  con  sede  a  Londra,  è  responsabile  della
distribuzione, del marketing e delle vendite di software e hardware per PLAYSTATION®3,
PlayStation®2 e PSP® (PlayStation®Portable) in 99 territori in Europa, Medio Oriente, Africa
e  Oceania. SCEE,  inoltre,  sviluppa,  pubblica,  pubblicizza  e  distribuisce  software  di
intrattenimento per le suddette piattaforme e gestisce i programmi di licenza di terzi in questi
territori. 
Per  ulteriori  informazioni  sui  prodotti  PlayStation,  visita  www.playstation.com  o  consulta
l'ufficio stampa virtuale all'indirizzo www.scee.presscentre.com.

PlayStation, PSP e il logo PlayStation sono marchi registrati di 
Sony  Computer  Entertainment  Inc.  PS3  e  Cell  Broadband  Engine  sono  marchi  di  Sony
Computer Entertainment Inc. Tutti gli altri marchi appartengono ai rispettivi detentori.

Informazioni su Ready At Dawn
Fondato nel 2003, Ready At Dawn Studios LLC, con sede a Santa Ana in California, crea
innovativi  videogiochi per console. Per ulteriori  informazioni,  visita il  sito Web dello studio
all'indirizzo www.readyatdawn.com.


